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Bienvenvue dans L.B.A.!

Lors de la concaption et la création de ce jeu, nous avons essayé d'appliquer
une cartaing philosophia, qui repose sur les points suivants:

3 Une interface facile & utiliser, qui permet au jousur de se concentrer
pleinement sur le jeu ef non sur les commandes, mais qui permet
egalement de vivre une expérence riche et profonde.

2 Une interactivité maximale avec l'environnemeant, gui comprend les
gécors du jeu et les différents personnages. Le jousur n'est pas obligé
de sulvre une seule voie, et ses choix affectent réellement
l'environnement et le déroulemant du jeu.

3 En clair, nous avons cherché & créer un environnement réaliste, mais
dans un style * dessin animé “. Nous espérons que vous prendrez
ainsi encore plus de plaisir a jouer et & découvrr L.E.A.

LB.A, Lima Big Adventure ™ est un voyage mystériaux a iravars un monde
irréal et plain de périls. Vous incamez Twinsen, un jeune Quetch, appelé an réve
par la Déesse Sendell pour sauver votre planéte. Vous &tes appelé a rétablic la paix
et 'harmanie dans vatre monde. Vatre quéte débute dans un asile. Au départ, il est
difficile de savoir & qui faire confiance et ol alier, Le Dr. Funfrock, la tyran, s'ast
empara de la planate, Twinsun, et a soumis toute la population a son joug cruel.
Ses principales armes: sa capacité a cloner les différentes espéces et &
téléporter ensuite ces clones sur |a planéte entidre, |l existe quatre aspéces
principales : les Quetchs (Twinsen an ast un, ils ont une queus da chaval), las
Grobos (ils ressemblent a des éléphants), les Bouboules {des petils gras), et les
Lapichons.



Toutes les espéces souffrant dans ce régime de terreur, el rares sont ceux qui
lui résistent. Vous devez vous mettre a la recherche de personnes pouvant vous
aider. Pour cala, il va falloir parcourir de grandes distances pour tenter de sauver
le monde et nautraliser le makéfique Dr. Funirock. Vios ennemis pauvent a tout
moment prendre le dessus et mattre fin & voire quéte de la Légende. Soyez

prudent at surtout, malin.

LITTLE BIG
ADVENTURE

Matériel nécessaire

PC 486-25 MHz ou plus (4860DX2-85 ou plus conseillé)
4 Mo RAM (B Mo conseilles)

2 11 Mo espace disque dur (36 Mo pour installer les fichiers des voix
digitalisées sur votre disque dur pour un accés plus rapide pendant
le jeu)

(3 Carte graphique SVGA 256 couleurs compatible VESA avec 512 Ko
de RAM

() MS-DOS 5.0 ou plus
) Lecteur CD-ROM simple vitesse (doubla vitesse consaillé)

7 Carte Sound Blaster ou compatible conseillée.

1.  Allumeéz votre ordinateur af insérez la CD-ROM de L .B.A. dans votre
lecteur de CD-ROM. Le CD-ROM est nécessaire pour jouer & L.B.A,

2. Aumessage d'attente du DOS, ouvraz le répertoire de votre lecteur de
CD-ROM (généralemeant D).

3. Aumessage datente D>, entrez install et appuyez sur ENTREE. Le
menu des langues apparait & I'écran.

4. Lhiliser les touches fléchées haut'bas pour choisir la langue qul sera

utilisée dans le jeu. Appuyez ensuite sur ENTREE pour passer au menu
d'installation.

5. Choisissez l'option LIRE LE FICHIER README.TXT ef appuyez sur
ENTREE pour prandre connalssance des dernigres informations ou
modifications ultérieures a l'impression de ce manuel.

23 Appuyesz sur PAGE HAUT/PAGE BAS pour faire défiler le texte du fichier
README.

) Appuyez sur ECHAP pour revenir au menu d'installation.

6. Choisissaz I'option INSTALLATION SUR DISQUE DUR &t appuyez sur
ENTREE.

7. Choisissez |3 lettre du disque cholsi pour Minstallation (C: par défaut) et
appuyez sur ENTREE.

8. Lorsgue le programme vous demande le nom du réperigire d'installation,
appuyez sur ENTREE pour accepler e répertoire par défaut (\LBA), ou
sur la touche D°Effacemant, & entrez ensuite volre nom

Apres avoir appuyé sur ENTREE, le programme installe le jeu sur votre disque
dur. Le menu de configuration apparalt aprés quelgues instants. Il vous permet de
configurer le jau en fonction de volre systéme.

2 Lhtilisez les touches flechées haul'bas de volre clavier pour
sélectionner une option,

> Appuyez sur ENTREE pour choisir une opfion.




Le menu comprend les oplions suivantes:

CONFIGURATION CARTE VIDEQ: Choisissez cette option pour choisir la
carte graphique dans la liste du menu. Si vous n'éles pas slr du type de
volre carte graphigue, choisissez I'option INCONNUE.

CONFIGURATION CARTE SONORE (MUSIQUE): Choigissez votre carte
sonore dans |a liste des cartes reconnues, Selon le type de carte choisi,
le programme vous demandera peut-étre d'entrer des paraméires
supplémentaires pour votre carte sonore. Choisissez PAS DE
MUSIQUE sl vous ne disposez pas d'une carte sonore.

CONFIGURATION CARTE SONORE (EFFETS): Choisissez la carte sonore
utilisée pour les effels sonores, comme vous l'avez fait pour celle des
MusSquas.

Remarque: Si vous avez une carte Pro Audio Spectrum 16, choisissez
l'option Sound Blaster 1.

CONFIGURATION DES VOIX: Cefte option affiche le menu des options des
voix, qui comprend les options suivantes:

CHOIX DE LA LANGUE PARLEE: Sélectionnez cette option et appuyez
sur ENTREE pour cheisir a langue des voix digitalisées.

AFFICHER LES TEXTES DANS LE JEU: Commutez entre OUINON
pour définir si les dialogues seront afficheés a I'écran.

GARDER LES FICHIERS VOIX SUR DISQUE DUR: Commutez enire
QUINON pour cholsir si les fichiers des voix digitalisées seront stockés
sur vatre disque dur (25 Mo d'espace supplémentaire), permettant un
acchs plus rapide durant le jeu.

EFFACER TOUT DE SUITE LES FICHIERS VOIX: Efface tous les
fichiers de voix slockés sur votre disque dur.

RETOUR: Retour au menu de configuration.

Remarque: Au cours du jeu, vous visiterez plusieurs iles. A chaque ile
corraspond un fichier de voix qui est chargé @ partir de votre disque dur
lorsque vous arrivez sur I'le. Quand vous allez sur une aulre fle, le systéme
efface automatiquement le fichier Is plus ancien, si vous n'ovez pas assez
d'espoce en mémoire pour le nowveau. S5i vous n'avez loujours pas assez
d'espace, le systéme chargera le fichier de voix & partir du COROM, et non
@ parfir du disque dur. Dans ce cas, vous ne pourrez pas écouter les
musiques de qualité CD. lorsque vous quittez le jeu, le systéme effoce
automatiquement tous Jes fichiers de voix sur disque dur, sauf si vous aver
activé l'option GARDER FICHIERS DE VOIX SUR DISQUE DUR. Cetie
opéralion libére da la place sur votre disque dur , mais le progamme doit
charger les fichiers nécessaires pandant le jeu.

SAUVEGARDER CONFIGURATION: Sauvegarde des paramétres actuels
dans un fichler de configuration sur votre disque dur.

DESINSTALLATION COMPLETE: Efface complétement L.B.A. sur vatre

disque dur, 5i vous choisissez cette option, le programme vous
demandera de confirmer par OUl ou de revenir au menu de configuration
en chiguant sur NON.

LIRE LE FICHIER README.TXT: Voir le point n® 5 (plus haut) pour les
instruchions du fichier lisezmal,

RETOUR AL DOS: Renvole directement au DOS. Cholsissez catte option
lorsque vous &as prél & lancer e jeu.

Remarque: 5i vous sovhoifez changer votre configuration par lo suite,
tapez sehup ef appuyez sur ENTREE dans le répertoire \LBA de voire disque
dur. Le menu de configuration apparaitra & I'écran,



Apris avoir terming linstallation et choisi la configuration adéquate pour le jeu,
revenez directament au DOS.

D Pour lancer le jeu, lapez Iba au message d'attente CILBA=. Le logo,
e titre &t la séquence de présentation de réve dafileront sur volre
écran. Appuyez sur ECHAP pour passer ces écrans. Le menu
silection de la partie sera afiiché.

Menu de sélection de la partie

Les options affichées sont: NOUVELLE PARTIE, CONTINUER UNE PARTIE,
MENU DES OPTIONS et QUITTER.

! | .-l"
HMouvalle Parlie

Continuer une Partie
Menu des Oplions
euittar

3 Pour choisir une option, utilisez les touches fléchées haut/bas pour
la sélectionner et appuyez sur ENTREE.

Si vous jouez pour la premiére fois, choisissez Foption NOUVELLE PARTIE JEU.

Une grille de personnages apparalt akors a 'éeran. Enfrez un nom pour volre
partie et cette derniére sera alors sauvegardée sous @ nom que vous avez choisi.

Commaent entrer un nom:

1. Entrez le nom de votre choix, ou utilisez les touches flachéas du pavé
numerigue pour sélectionnar chague lettre dans la grille.

2 Sivous utilisez les touches fléchées, appuyez sur la BARRE
ESPACE pour confirmer le choix de chague lettre. Pour supprimer
une lettre, appuyez sur la touche D'EFFACEMENT. Las lettres
apparaissen! dans la fenéire de texte au-dessus de la grille.

2. Continuez jusqu'a ce que vous ayez fait volre choix. Appuyaz sur
ENTREE, ou cliquaz sur OK sur la grille des lettres pour quittar cat écran
gt passer a la séquence de prasentation.

La séguence dintroduction vous permettra d'en savoir un pau plus sur Twingen
el le maléfique Dr. Funirock.

2 Appuyez sur [a touche fléchée bas pour faire défiler le texte de
presentation.

2 Appuyez sur ECHAP pour éviter celte séquence,

Une fois le chargement du jeuw terminé, vous vous retrouvez dans le rile de
Twinsen, au début de votre aventure. Peul-8fre devriez-vous alors essayer
d'attirer I'attention de quelqu'un pour axaminer an détail cet endroit lugubre |
Bonne chance !



Déplacements dans le
monde

Utilisez les touches fléchées pour déplacer Twinsen sur 'écran de jew.

Heaut: Twinsen gvance

T

Gauche: I lourne Droite: Il kourne
dans le sens inverse — - — dans le sens des
des aiguilles d'une aiguilles d’une

maonfre monie
Bas: Il recule

Si Twinsan arrive au bord de I'éeran de jeu, vous pouvez centrer |a fendire sur
i pour avolr une vue dégagée des amirons.

2 Appuyez sur ENTREE pour centrer [a scéne sur Twinsean.

Remarque: 5i le scénaric implique un cerlain poini de vue, vous ne pourrez

SCENES,

D Pour quitter une sceéne, faites avancer Twinsen jusqu'au bord de
I'écran et continuez. La scéna an cours disparaiira doucemant at
Twinsan réapparaitra guelgues instants plus tard dans |a scéne
survanta,

(duittez une
scéne par
lal]

;
pas centrer 'écran sur Twinsen. ’
Le jeu comprend de nombreux lieux, et chague lieu comprend plusieurs ‘

Changement de vue

Si vous le souhaitez, vous pouvez zoomer dans une scéne poaur vérifier si vous
n'avez rien oublié dimportant.

) Pour zoomer, appuyez sur la toucha F5. Appuyez 4 nouveau sur cette
touche pour revanir 4 la vua normala.

Comporiements

Chaque situation du jeu peut étre abordée différemment. C'est 4 vous de
decider et de choisir le comportement de Twinsen parmi les 4 affiludes possibles.
Le mode par défaut ast le mode NORMAL, mais vous pouvez changer d'attitude a

foul moment
Ecran des compartemants
i

! |

;
Barre da sanié: Comportements

indigue 'état de
santd de Twinsen

Argen/

Barre de magie:
indigue le niveau
de puissance
magique de
Pwinsen

Clefs

Boites & tréfles

Changer de comportement:

1. Appuyez sur CTHL &t maintenez la louche enfoncés, Le jeu st
intesrompu momentanément et 'écran des comportements apparait., || y
a quatre fenéires, chacune correspondant 4 un mode de comportement.

2. Lhilisez les touches fléchées gauche/droite pour sélactionner la mode
choisi. Une lois votre choix arrété, reldchez la touche CTHL. Vous
reviendrez a 'écran du jeu et conlinuerez dans le nouveau mode.

Vious pouvez changer de comportement rapidement en appuyant simplemant
sur une touche. Chague mode peut ainsi étre activé par une touche:



Normal

Dans ce mode, Twinsen se déplace & une allure normale. Appuyez sur F1
pour sélectionner ce mode.

Sportif

5l vous devez vous sortir rapidemant d'une situation délicate, optez pour ce
mode: Twinsen court alors comme si sa vie en dépendait. Appuyez sur F2 pour
silactionner ce mode.

Agressif

{Auto ou Manuel) Dans ce mode, Twinsen est sur ses gardes, vigilant et prét
au combat. Appuyez sur F3 pour sélectionner ce mode. Vious pouvez également
activer le mode Auto ou Manuel. Voir Les commandes o action ci-aprés, ou Menu
des aplions page 18 pour plus d'informations.

Discret

Sl vous devez éviter un adversaire, ou reconnaiire discrélemant une zona,
oplez pour ce mode. Twinsen avancera alors & pas de loup pour éviter tout
probléme. Appuyez sur F4 pour sélectionner ce mode,

Les commandes d’action

Dans chague mode de comportameant, vous pouvez effectuer différentes
actions, 31 vous &tes par exemple en mode NORMAL, vous pouvez discuter avec
des personnages, utiliser des objeis, manoeuvrer des leviars et des grilles,
reconnaitre des zones, ouvrir des armoires et des placards, efc.

2 Pour effectuer une action, appuyez sur la BARRE ESPACE.
Selon le mode dans lequel vous vous trouvez, Twinsen réagira
an conséquance.

En mode SPORTIF, la commande d"action vous fart sauter, Vious pouvez
modifier la direction du saut grace aux touches fléchées at en maintenant la
BARRE ESPACE enfoncée. Vous pouvez également interrompre un saut en
appuyant sur la fouche flachée bas.

g . F T Mﬂh— A i B

En mode AGRESSIF, la commande d'action vous fait combattre. Twinsen utilise
trois mouvemants de combat: un coup de pied et deux coups de poing. Si Twinsen
réussit & atteindre un autre niveau de magie, la force de ses coups augments. Le

comporement agressif comprend deux modes de contriles diffiérents: Auto et
Manuel.

En mode Agressif - Auto, Twinsen se bat automatiquement lorsque vous
appuyez sur la BARRE ESPACE et que vous la maintenez enfoncée.

En mode Agressif - Manuel, utifisez les commandes suivantes pour faire
combattre Twinsen:

BARRE ESPACE + fléche gauche Coup de poing gauche
BARRE ESPACE + flécha haut Coup de pied

BARRE ESPACE + fléche droite Coup de poing droit

Astuce: Dans cerfains cas, le combat en mode Agressif - Manuel est le meilleur
maoyen de vaincre un ennemi.

Passer du mode Agressif - Auto au mode Agressif - Manuel:
1. Appuyez sur FB pour afficher le menu des opfions.

2. Sélectionnez OPTIONS AVANCEES dans le menu. Le menu des options
avancées apparait alors & l'écran.

3. Selectionnez AGRESSIF dans le menu des options avancées et appuyez
sur ENTREE pour choisir entre les deux modes. Voir page 18 pour plus
d'informations concernant le menu des options.

Si le mode DISCRET est activé, Twinsen £'accroupit et devient, 4 cerains
mome&nts, invisible pour 565 ennermis,

Dialogue avec les personnages

Vous devez, pour trouver les informations qui vous permattront de venir 4 bout
ce votre quéte, parler aux différentes créatures et personnages du jeu. Ceux-ci
peuvent &tre serviables, ou parfois vraiment méchamts.



O Pour parler a un personnage, approchaz-vous de lui en mode
Marmal et appuyez sur la BARRE ESPACE. Une boite de dialogues
apparait, el la dialogue commence.

7 Pour avancer dans le texte, appuyez sur las touches fléchéeas
haut’bas, la BARRE ESPACE, ou ENTREE.

2 Pour mettre fin & la conversation (car vous avez peut-étre déja
entendu cefte histoire), appuyaz sur 1a touche ECHAP.

Des Bonus pour
rester en forme

Si vous disposez d'un tréfle, celui-ci sera affiché dans votre inventaire
(et également dans |'écran des comportements). Aprés avoir sélactionné e tréfla,
les barres de santé el de magie remonteront au maximum. Ceci peut étre trés utlle,
mais soyez prudent, car vous perdez A chaque fois une de vos vies.

Si vous mourez et qu'il ne vous reste aucun tréfle, vous recommancarez le jeu a
partir d'un endroit délerminé dans le scénario (généralement au début d'una Tla).
Yous recommencerez le jeu avec la moitié des points de vie, des pouvairs
magiques et des tréfles disponiblas.

BOITES DE TREFLES: Ces boltes servent a conserver les tréfles gue vous
trouverez dans le jeu. Au début de la partie, vous disposez de deux
boites, afiichées dans I'écran des comportements. Si vous frouvez un

Tout au long de L.B.A. vous pouvez trouver des coeurs, des tréfles, das boites,
des floles magiques, de l'argent et des clefs un peu partout, qui vous seront utiles
pendant volre voyage. Sans I'aide de ces bonus, Twinsen ne pourra pas fraverser
tous les niveaux du jeu. Des clones gardent certains de ces objets, mais vous
pouvez les récuperer aprés avoir les avoir vaincu en combattant. Un inventaire
graphique des objets récupérés est affiché dans l'écran des comportements (voir

page 11).

troiskeme tréfle, vous ne pourrez pas le conserver tant

Que vOuS n'aurez pas trouvé une autre boite. Le nombre de ces boites
dans le jeu est limité, elles sont rares et trés précieuses.

Cherchaz-les !

FIOLES MAGIQUES: Chaque fiole bleue contient de la magie pour aider

Twinsen 4 combatire Funfrock et ses cohortes. La barre magique bleue
augmente si vous ramassez une fiole, et diminue lorsque vous utilisez la

COEURS: Donnent des points de vie supplémentaires. Dés que vous

ramassez un coeur, |a barre de santé augmente; si vOus encaissez un
coup, la barre diminue. A chaque coup encaisseé, une étoile apparait au-
dessus de la 18te de Twinsen pour Indiquer qu'il a perdu des points de
vie. Lorsgue la barre est entiérement rouge, vous &tes au maximum des
points de vie, Si vous n'avaz plus de points de vie ou de vie
supplémantaira, la jeu ast larminé.

TREFLES PORTE-BONHEUR: Ces tréfles a quatre feuilles sont de

véritables porte-bonheur, car ils donnent & Twinsen une vie
supplémentaire, ou peuvent restaurer complétament sa force. S vous
possédez un tréfle, lorsque vous pardez tous vos points de vie, vous
obtiendrez automatiguement une nouvelle vie. Vous pouver également
rétablir votre santé et votre pouveoir magique avant de perdre votra vie,

D Sivous voulez vous servir d'un tréfle pour restaurer la santé de
Twinsaen, accédez a votre inventaire en appuyant sur la touche
SHIFT. (Vaolr Inventaire an page 16 pour plus d'informations. )

balle magique. Plus vous avez de pulssance magique, plus votre balle
effectue de rebonds quand vous la lancez. Viotre pouvoir magigue
augmente également lorsque vous atteignez un nouveau niveau de
magie,

KASHES (Argent): Vous aurez besoin d'argent pour acheter des objets tout au
long de voire voyage. Comme dans notre monde, tout n'est pas gratuit.
Certains objets sont indispansables pour pouveir continuer, récupérez
donc autant d'argent que vous pouvez.

CLEFS: Elles ouvrent des portes verrouillées. Servez-vous des clefs dans la
zone oU vous les trouverez, car vous les perdrez en quittant cette zone.
Dans ce cas, vous devrez relourner dans cet endroit, retrouver |a clef et
lutiliser avant de partir. Lorsque vous utilisez une clef, celle-ci disparait.
Les portes s'ouvrent quand vous les touchez si efles ne sont pas
varroulllées, N'essayez pas de défoncer une porte verrouillée, ce serait
peine perdue. Revenez plus tard pour voir §| vous arnvez 4 passer.



3 Pour frovver des objats. placez Twinsen an mode MORMAL devarnt

ur objet (e um plecand), al appuyes suf la BARRE ESPACE. Si
qualgua chose ast cachd, ke bonus sera Sjecid dis qua vous
activerar cathe commanda. Surloul fouillez e maximum de placands

ot de poubelies

Pouwr nécupdiner un cbijet, failes avancer Twinsen par-gessus de
calul-ci. Il apparalira dans Minventaire da 'écran des
comporemints

Voire inventaire

En dahors des objels mentionnds plus haut, vous fouversz, achiébaraz, aic.,
das chiets splcaUN AU cours O8 volre vayage. Cewd-ol serant rajaules a voira

invantaia

Preur gurerir walrg imveniaire, appuyes sur la touche SHIFT

Pour sélectionnar un chiet dans voing invenlaire, ulilisez les iouchas
fiéchdes. Sa description sera aflichae dars une lendine de baxle.
Appiyez sur la BARRE ESPACE pour avancer dans ba baxie

2 Pour sélecticriner et utiliser un objet de linventaire, appuyez surla
iouche ENTREE. 56 Mobjed nest pas adapié & une caraing sifuation,
VOUS ne pourez pas lutiliser,

2 Pour quither Finwentaice sans selectionner d'obpil, appuyes: sur
SHIFT ou ECHAP.

Bk Méco-Pirmgouwia
Hodomog
Balle Mogigus

Tréifle

Examplas o'objsls contenus dans |Tmsantaire:

Heolomap

L'Holomap indiques I'endroil o0 58 ouve: Teinsan sur la plangte, & vous indigue
les endmits & cocaminer da prés. Lorsgu un andmi est ingigué, 1| apparalt aussindl
sur |3 carle. [ grosses fléchas rouges indiquent les endroits 3 visier pour accomglin
les taches qui vous ant 4bé confides. Una fois qua vous awez accompli volre lacha, la
figche disparail du sie an quesson. 5| Twinsen se ouve exactement sur une fibche,
ViS85 Bu bon endiod | Vows pouver consuitar MHolomap & partie de voira
invantenre, o ¥ Bccéder en eppuyant sur H.

2 Pour volr gifférants amdrofts sur HOolOmEp, Sarvez-wius Jes IDuches
fichibas gauche'drodte. La fendtre di 1eaxde donnm des
rar:sm:nen‘-ants sur chaque endnofl.

3 Pour fasre pivoter foute & cane, appuyez sur CTRL + une louche
ke,

Balle magique

La balle magique est vatre maillaurs arme condne certaing ennemis. Vous pauves
Egalemant Iutiiser powr récupéees des clefs Eeciées e pour actver des
dislanchaurs

¥ Powr lancer la bale magigua, appuyez sur ALT, Ella revient toujours e
VOUS N'aunaz pas besoin d'aller la récupdier. Cuand vous ulilsez la
bade, voire pouvoir magigue diminua. Vous pouvez la lancer méma s
vislre poUvair est assez taible, mals vous la lancerez BeauooUp mains
lain

Remarguer (o fraojsciolne o ko bole chonge selon e mads de
compariement dovs fegual vous vous Foover. Easgvar chocun do ced modas
pour chdgrmimer o ol vous convipal le miaux dang des combols conire
caviaing eanamis



Tréfle porte-bonheur

Le trétle & quatre fauilles, une fois sélectonné dans votre inventaire, parmet de
restaurer le niveau des barres de santd et de magie de Twinsen au maximum.
Les tréfles sont également affichés dans I'écran das comporiaments,

Méca-Pingouin

Le Méca-Pingouin paut servir 4 distraire certains dones, mais n'oubliez pas
que cela ne marchera gu'a certains endroits. lls ne peuvent étre utilisés que sur
une surface plane et complétement dégagée, mais pas sur les bords de I'écran
{vous ne pouvez pas sélectionner cel objel dans l'inventaire si
la situation n'implique pas leur utilisation),

Menu des options

Ce menu contient des options qui vous permeattant de contrdler le volume
sonore, de sauvegarder des parties el de modifier l'aspect et la vitessae du jeu,

3 Pour sélectionner des options dans ce menu ou dans les sous-
menus corespondants, procédez de la mame maniére gue dans le
menu de selection da la partia{voir page 8).

Choisissez le MENU DES OPTIONS & partir du menu de sélection de la partie.
Il contient les options suivantes:

Belour au menu précedent

" Gestion des partles sauvegardees

Options avancéas

RETOUR AL JEU: Sélectionnez cetie opfion pour confirmer vas chaix et
ravanir au menu de sélection de la partie.

Réglage des volumes sonore

Cette option vous permet d'ajuster le niveau sonore du jeu. Vious disposez des

options sulvantes:

RETOUR AL MENU PRECEDENT: Sélectionnez cette option pour confirmer
vos choix el revenir au menu des options.

VOLUME DE LA MUSIQUE: Salectionnez catta option pour régler uniguamant
le volume de la musique.

VOLUME DES BRUITAGES: Cetle oplion permet de modifier la volume des
voix 8t dies effets sonores.

VOLUME DU CD: Cette option concarne uniguement caux qui disposent d'un
lectaur CO-ROM interna avec une connexion audio directe sur leur carte
g0nara.

VOLUME LINE IN: Cette option concerne uniquement ceux qui disposant d'un
lecteur CO-ROM externe avac une connexion directe sur leur carte
sonare,

VOLUME GENERAL: Cette option permet d'augmenter ou de diminuer le
volume ganaral, c'est-a-dire celui de la musigue et des effets sonores.

SAUVEGARDE DES REGLAGES: Sélectionnez cette option pous
sauvegarder las paramétres de wolume.

[ e

Ralour au meny pracedent -F'

Vaolume de ha Musigue
Wolume dt; Brultages
Yaolume du CD
Vaolume Line In
Velume Génaral

T
Sauvegarde des Reglages
L a: ‘

Remarque: les options énoncées plus haut n'apparaitront peut-éire pas,
selon le type de carte sonore que vous ulilisaz. Novs vous conseillons vivement
de profiter des multiples possibilités de régloge pour frouver lo meilleure qualité
sonove én fonclion de voke s:.-*si-éme



3 Pour régler le volume, utilisez les touches fléchées gauche/ drofie.

2 Pour sauvegarder las réglages da volume choisis, séleclionnez
Foption SAUVEGARDE DES REGLAGES et appuyez sur ENTREE.

Gestion des parties sauvegardées

Sélectionnez cefle option pour copier et effacer des parties sauvegardées.
Jn menu avec les options suivantes apparail alors a I'écran: RETOUR AL MENL
PRECEDENT, COPIER UNE SAUVEGARDE et DETRUIRE UNE SAUVEGARDE

Copier une partie:

1. Selectionnez COPIER UNE SAUVEGARDE. Une liste de vos parties
sauvegardées apparalit 4 'écran. Sélectionnez la partie que vous
souhaitez copier el appuyez sur ENTREE.

2. Lagrille des personnages est affichée. Entrez un nouveau nom et
appuyez sur ENTREE. La partie est sauvegardée sous le nouveau nom
el apparait alors dans |a liste des parties sauvegardées.

Vous reviendrez automatiguement au menu de gestion des parties
sauvegardées. Sélectionnez RETOUR AL MENU PRECEDENT, puis RETOUR
ALl JEU pour reprendre le jeu en cours.

Effacer une partia:

1. Sélectionnez DETRUIRE UNE SAUVEGARDE. Une liste de vos parties
sauvegardées apparail alors a I'écran. Sélectionnez la partie a effacer
el appuyaz sur ENTREE.

2. Le programme vous demandera de confirmer en choisissant 'option
ANNULER ou DETRUIRE . Sélectionnez DETRAUIRE et appuyez sur
ENTREE. La partie sera effacée de |a liste des fichiers. Sélactionnez
ANNULER pour revenir 4 la liste des parties sauvegardées.

2 Pour quitter la liste des parties sauvegarcées, appuyez sur ECHAP.

Options avancées

Le menu des options avancées contient des options qui modifient aspect &t le
maniemeant du jeu.

2 Pour activer ou désactiver une option, appuyez sur ENTREE.

Vous disposez des options suivantes:

AGRESSIF: Choisissez entre AUTO et MANLIEL. Voir Les commandes
d'action en page 11 pour une description délalllée de ces deux modes de
cantrile.

DETAIL DES POLYGONES: Cholsissez entre COMPLET, MOYEN et FAIBLE
Plus les polygones sont détaillés, plus M'aspect graphique du jeu sera
agréable. Mais si vous voulez gue le jeu soit plus rapide, vous pouvesz
cholsir un niveau de détail moins aleve.

OMBRES: Selectionnez cette option pour déterminer I'ampleur et la
profondeur des ombras dans ke jeu. Vous pouvez choisir entre trois
options: OMBRES (TOUTES), PAS D'OMBRES et OMBRES DES
PERSONNAGES. Catte option affecte égaleament |a vitesse du jeu.

PAS DE SCENARIQUES/ZOOM SCENARIQUES MARCHE: Activez ou
désactivez cette option (ON/OFF). 5i vous désactivez cette option, il n'y
aura pas de zoom pendant les évéanemeants importants de 'histoire. Mais
vous pouvez toujours zoomer manuellement sur des objets en appuyant
sur la fouche F5.

Remarque: Vous pouvez occéder d fout moment ou menu des oplions en
appuyont sur F&. Dans ce cas, Moption RETOUR AU MEMNU PRECEDENT
devient RETOUR AU JEU.

Sauvvegarde et chargement
des parties

Dans L.B.A., voire partie est automatiguemant sauvagardée chague fois que
vous passez d'une zone de jeu a une autre, a chague objet trouvé ainsi gu'a
chague nouvelle étape de 'aventure. Nous voulons que vous vous détendiez et



que vous appréciez pleinemant le jeu, sans avoir a vous préoccuper des
sauvegardes. Voir gestion des parties sauvegarddes en page 20 pour plus
d'informations sur la copie et/ou l'eflacement des parties sauvegardées.

Charger une partie sauvegardée:

1. Vous pouvez reprendre une partle sauvegardée en sélectionnant
loption CONTINUER LINE PARTIE dans le menu de sélection d'une
partie. Une liste des parties sauvegardées apparail alors & I'écran.

2 5i cette liste est trop longue pour tenir dans la fenétre, utilisez les
touches fléchées haut'bas pour faire défiler toute la liste.

2  Selectionnez la partie de votre choix et appuyez sur ENTREE. Vous
raprendrez le jeu a 'endroit ol vous 'avez quitté.

 Quitter le jeu

Pour quitter le jeu:

1. Appuyez sur ECHAP & n'importe quel moment. Un menu comprenant
deux oplions apparait a 'écran: CONTINUER et ABANDONMER LA
PARTIE. Sélectionnez QUITTER LE JEU avec les touches fléchées
haut/bas et appuyez sur ENTREE.

2. L'écran de sélection d'une partie apparait. Sélectionnez QUITTER et
appuyez sur ENTREE. Vous retournez au DOS et la partie est
automaliquement sauvegardée en |'éat,

Mettre le jev en pause

2 Pour interrompre la partie momentanément, appuyez sur P. Appuyez

sur n'impore gualle touche pour reprendre |a partie. Vous pouvez

également interrompre le jeu en appuyant sur ECHAP. Sélaectionnez

CONTINUER lorsque vous voulez retourner au jeu.

Trucs et Astuces

Si Twinsen est frappé par quelgqu'un ou par un projectile, de petites
étolles apparaissent 4 'écran, Elles indiquent la perie de points de
vie, Cas points ne correspondent pas nécessairement & la somme de
points gagnés par [a récolte d'un coeur | les pertes infligées varient
selon les armes et les ennemis |

Si aucune étoile n'apparait guand Twinsen frappe quelqu'un, soitil n'a
pas assez de force (C'est-a-dire gu'il n'a pas atteint un niveau de
magie suffisant), soit sa méthode de combat n'est pas adaptée.

Meafiez vous des Groboclones blancs | Si vous &tes touché par une de
leurs capsules anesthésiantes, vous retournaz en celiule.

Fouillez toutes les armoires, poubelles, caisses et pots de fleurs pour
trouver de largent, de la magie, des clefs, etc. Pensaz aussi a parler
a tous les personnages, et a lire les panneaux et les affiches.

Vous pourrez trouver des petites clefs un peu partout; essayez de tuer
un dacteur, juste pour voir ! Si une clef a été éjectée et que vous
marrivez pas & la retrouver, lancez la balle magique pour la récupérer.

Des que Twinsen est frappé, il est repoussé en arriére,
Si vous &tes attaqué ou pris sous le feu ennemi, essayez de reculer
pour vous enfuir.

N'hésitez pas a dépenser de largent, acheiez des objets et entrez en
contact avec les personnages et les choses qui vous entourent.

Vous ne serez pas pénalisé et vous trouverez dans |& jeu tous les
abjets dont vous avez besain pour achaver votre quite.

Si vous n'avez pas de succds avec un compaortement, essayez-en un
autre. Ceci est valable aussi bien pour les conversations avec les
personnages que pour les mouvements et les combats.

Vous pouvez & tout momeant retourner sur une ile si vous n'avez pas
trouve les objets dont vous avez besoin, ou si vous n'avez pas
achavé toutes las tAches que vous devez accomplir,

Si Twinsen sa trouve derriére une partie du décor et que vous ne
pouvez pas voir dans quelle direction il est orienté, activaz I'écran des
comportements. La fendtre des modes indique |a position de Twinsen
dans la scéne.



DES PROBLEMES AVEC LE
JEU?

Sivous avez des problémes ou gue vous recevez des mossages d'ameur
peangdant Mnstallation ou au cours du jeu, nous semmas A votra disposition peur loul
ransaignamant.

Tout dabord, assuree-vous & avair lu aflentivernen les parties msfafation ol e
&1 Maldria! mboassaine da waine manuel,

5l vous avaz suvi les instraciions du manuel & gue Yous avaz oujours des
difficuliés & ingtaller ou A uliler ko programma, kas conseils ci-gessous peuvant
evanfugliement vous alder & réaoudre la probléme,

mm:fwm:hmhﬁmum“drmbfm
connaiie ks commondes du DOS wilisies. Consultez vafre manuel do D05
pour de plus amples informatians.

Compatibilité carte sonore

LA reconnal différenies carles sononas: Seund Blasier el 100%
compatibles, Sound Blashes 18 &b Gravia UlraSeund. Lorsgue vaus sonflgunsae
wina jeg (woir insdallatian ), la lishe das caries soncres reconnues egt affichés,
Examinaz catte iste pour woif & walre Gane el campatble avec e jeu.

Compatibilité carte vidéo
L.BA supporte loules les carfes vidéo 4 la normes VESA, Yous trouwenss una

lighe des cared &l dag procasseis SUPRAMes dane le manu de configuration
principal, Pour aoobder & ce menw e woir la kale des cartes, entreg setup dans s
riparicire de LBA, Si ausuna de ces carles spécitiques ne vous comient, nous
wous consellons d'utiliser valre gealannaing VESA habitugl,

Programmes résidents (TSR)/Gestionnaires de
périphériques/ Shells DO5

TSR weul dira “programme réaidant”. Un TSA as1 un programme qui est
automatiguemen lanca larsque vous démanrez wotre ordinateur & partic dun disgue
dur. Ced programiteas san ghndralamant lancés dans voira fichiar
ALITOEXEC BAT {sur le répericire racing de voire disgue dur, géndralemant £},
Les gestiannaies de périphériqees & les shals DOS sont galemant chargés



automatiquement. Ceux-ci sont généralement lancés dans le fichier CONFIG.SYS
(également sur le répertoire racine, géndralement C:).

Ces programmes résidents et gestionnaires de périphérigues peuvent parfois
provoquer des confiits avec votre logiciel, ou mobiliser la mémoire dont notre jeu a
peut-éire besoin. Mous vous conseillons de ne pas utiliser ce genre de
programmes, de gestionnaire ou de shells lorsque vous wtilisez nofre jeu.

CONTROLE DE LA MEMOIRE DISPONIBLE:

L.B.A nécessite de la mémaire étendue (XMS). Il est parfois possible de
libérer de la mémoire XMS en chargeant les gestionnaires et TSR dans |a
mémaire conventionnelle. Vous devrez peul-étre désactiver les gestionnaires de
mémaire ulilisés pour qu'ils ne soient pas chargés en mémoire haute. Si le jeu est
trop lent, suivez les instructions ci-dessous pour libérer de la mémoire étendue.

Création d’une disquetie de
démarrage pour LBA

Voici les élapes de la création d'une disquette DOS. [5i vous connaissez mal les
commandes du DOS utilisées, consultez voire manvel M5-DOS pour plus
d'informations.)

IMPORTANT: Vous devez disposer d'une disquette du méme format et de
lo méme densité que le lecteur A: de votre sysiéme.

1. Tapez C: et appuyez sur la touche Retour.

P

- Insérez une disquetie vierge dans le lecteur A

]

. Tapez FORMAT A:/S et appuyez sur la touche Retour.

4. Un message vous demande d'insérer une disquette vierge dans le lecteur.
Insérez-la, si c& n'est pas déja fait et appuyez sur la touche Retour.

3. Lorsgue la disguette est formatée, un message vous demande d'entrer la
nom de la disquette. Tapez éventuellement un nom et appuyez sur la touche
Retour.

6. Le message vous demande maintenant si vous voulez formater une autre
disquette. Tapez N et appuyez sur la touche Retour.

7. Vous devez maintenant créer un fichier CONFIG.SYS sur cette disquette
en tapant ce qui sult aprés linvite C:» du DOS.

EDIT A:X\CONFIG.SYS &t appuyez sur la touche Retour.
Lorsgue l'écran bleu de 'aditeur da texie est afiiche, tapez :
DEVICE=C:\DOSHIMEM.SYS

DOS=HIGH

FILES=30

BUFFERS=30

DEVICE=C:\(INDIQUEZ IC| LE CHEMIN D'ACCES A VOTRE LECTEUR DE
CD-ROM)

Aprés cetle ligne, ajoutez le pilote du lecteur de CD-ROM, tel gquiil figure dans e
fichier config .sys du répartoire racine oe votre disque dur. Pour voir le contenu de
ce fichier, tapez la commande suivante aprés l'invite du DOS :

TYPE C\CONFIG.SYS et appuyez sur la touche RETOUR.

Lorsque le fichier est affiché, charcher la ligne correspondant au lecteur de CD-
ROM, et notez-la sur un morceau de papier. La ligne habituelle, par extmple pour
un lecteur de CO-ROM Panasonic connecté a une carle sonore Soundblaster 16
sera la suivante

device=c!\sb16\dn’sbod.sys /d:msod00 /p220

8. Sauvegardez |e fichier et quittez I'éditeur de texte en appuyant sur
ALT-F puis sur

Q

0

9. La disquette de démarrage doit aussi contenir un fichiar AUTOEXEC BAT,
Four ke créer, tapez :

EDIT A:\AUTOEXEC.BAT et appuyez sur la louche Retour.
Lorsque I'écran bleu est de nouveau affiché, tapez :

PROMPT $P3G

PATH=C:\DOS

C:\chemin d"accés) \MSCDEX (tous les paramétres qui figurent dans le fichier



AUTOEXEC.) du disque C :

Ajoutez le pliote MSCDEX & la ligne précédents, tel qu'il apparall dans le
fichier autoexec,bat du répertoire racine de votre disque dur. Pour vair le contenuy
de ce fichier, tapez la commande suivante aprés l'invite du DOS :

type clautoexec.bat et appuyez sur la touche RETOUR.

Lorsque le fichier est affiché, cherchez Ia ligne contenant le nom MSCDEX, at
notez-le sur un morceau de papler. La ligne habituelle par exemple pour un
lecteur CO-ROM Panasonic connecté & une carte sonore Soundblaster 16, sera la
suivante :

device=c\dos\MSCDEX /d:mscdDd01 /v /m:15
Ci(path to your VESA driver, e.g civesawesa.com)

Note : La ligne précédente n'ast peut-dtre pas nécessaire =i votre care vidéo
possede un gestionnaire VESA dans sa structure {ROM BIOS). Voir Compalibilité
Cane Vidéo.

10. Sauvegardez le fichier et quittez I'éditeur de texte en appuyant sur :
ALT-F
a

4]

IMPORTANT: Démarrez votre PC & partir de la disquette que vous venez de
créer chaque fois que vous voulez installer LBA (voir ci-dessous).

Pour démarrer votre machine & partir de la disquette DOS :

1. Insérez la disquette DOS dans le lecteur A, puis redémarrez votre PC.
L'ordinateur s'initialise et affiche linvite A

2. Tapez C: ot appuyez sur la touche Retour pour vous recaler sur volre
disque dur.

Pour en savoir plus, consultez le manue! d'utilisation du DOS.

Compatibilité avec les cartes vidéo

Les graphismes en haute résolution de LBA nécessitent d'installer une carte
vidéo SVGA compatible VESA ainsi que l'extension VESA du BIOS Super VGA
avant da lancer le jau. Le terme VESA correspond A une norme at signifie Video
Electronics Standards Association. Cette norme permet I'affichage des graphismes
sur toute carte vidéo compatible VESA sans que les programmaurs du jeu aient &
5@ soucier de connailre précisément le fonctionnement de chagque carte vidéo.

Si, lorsque vous essayez de lancer le jeu en mode haute résolution, vous
obtenez, scit un &cran vide, soit des graphismes brouillés, ¢'ast probablament que
votre carte vidéo nécessile le chargement préalable d'un pilote VESA. Consultez la
documentation et les logiciels qui vous ont été fournis avec la carte ou contactaz
son fabricant.

Assistance technique

Si vous avez toujours des problémes avec ce logiciel aprés avair lu TOUTE la
documentalion, lisez ce qui suit el appelez notre service technique.

Nofre équipe de techniciens sera préte a vous aider si vous avez le moindre
probléme avec le jew. Vous pouvez contacter le service consommateurs
d'Electronic Arts du lundi au vendredi aux heures de bureau, au 72-17-07-83.

Il existe aujourd’hul des milliers de PC aux configurations différentes, et des
milliers da bogiciels et périphériques. Vous aurez peut-étre besoin de contacter
volre revendeur ou le fabricant de votre matériel pour configurer voire systéme de
maniére & ce qu'il fonctionne avec notre jeu.

Si vous nous appelez, essayez de vous tenir prés de vetre ordinateur. Si c'est
impossible, préparez les informations suivantes :

+  Le cas échéant, le message d'erreur qui s'est affiché au moment o0 a
eu lieu le probléme.

*  La liste du type de volre machine ainsi que le conteny de votra
maténel, y compris I'unité centrale, les détails de vos cartes son et
vidéo,

«  Le numéro de la version du DOS que vous utilisaz,
« e type de souns et de gestionnaire de périphérique.

= Lecontenu de vos fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC BAT.



*  Le type de volre lecteur CD-ROM et la version des extensions du CD-
ROM.

*  Le résultat des instructions CHEKDSK and MEM/C.

Vous pouvez également nous écrire en précisant les informations mentionnées ci-
dessus, a 'adresse suivante :

ELECTROMIC ARTS
Service Consommateur
12 rue du Chateau d'Eau

63410 CHAMPAGNE AL MONT D'OR

NOTICE

ELECTROMNIC ARTS SE RESERVE LE DROIT D'EFFECTUER DES
MODIFICATIONS DU PRODUIT DECRIT DANS CE MANUEL A TOUT MOMENT ET
SANS PREAVIS.

TOUTE REPRODUCTION DE CE MANUEL ET DU LOGICIEL QUI Y EST DECRIT
EST INTERDITE. TOUS LES DROITS SONT RESERVES. AUCUNE PARTIE DE CE
MANUEL OU DU LOGICIEL NE PEUT ETRE COPIEE, REPRODUITE, TRADUITE
OU REDUITE A L'ETAT DE SUPPORT ELECTRONIQUE OL EXPLOITABLE SUR
MACHINE SANS AU PREALABLE, LE CONSENTEMENT ECRIT D'ELECTRONIC
AHRTS LIMITED, P.O. BOX 835, SLOUGH, BERKS. 5L3 BXU, ANGLETERRE.

ELECTAONIC ARTS NE FAIT AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE,
QUANT A CE MANUEL, 5A QUALITE, SA COMMERCIALITE OU SON ADAPTATION
DANS UN BUT PARTICULIER. CE MANUEL EST FOURNI TEL QUEL. ELECTRONIC
ARTS FAIT CERTAINES GARANTIES LIMITEES EN CE QUI CONCERNE LE
LOGICIEL ET SON SUPPORT. CECI N'AFFECTE EN RIEN VOS DROITS
STATUTAIRES.

Garantie limitée

L'acheteur de ce logiciel bénéficie de la garantie d'Electronic Ars. Le support
utilisé pour l'enregistrement des programmes ast garanti sans défaut, vice de
fabrication ou intarvention d'aucune sorte, pour une duréa de 90 jours 4 compter de
la date d'achat. Tout matériel s'avérant défectueux au cours de cette période sera
remplace si le produit ast renvoyé a Elacironic Arls, & l'adresse indiquée au verso
de ca document (Envoyez uniguement le CD défectusux original, n'envoyez ni
Femballage ni le manuel). | est également nécessaire de joindre 4 I'équipement
défectusux une preuve d'achat datée, un descriptif de la panne et ladresse &
laquelle toute correspondance doit étre anvoyde.

Cetie garantie est en sus des droits légitimes de l'acheteur et ne les affecte
d'aucune maniére. Celte garantie ne concerne pas les programmes proprement
dits ni les éguipements gui auraient &% socumis 4 de mauvaises conditions
d'utilisation, provoguant une usure excessiva.

Remplacement
Electronic Arts s'engage a remplacer le matériel défectueux & condifion que
ce dernier lul soit renvoyé, accompagné d'un chégue d'un montant de FF 100

et libellé a I'ordre d’Electronic Arts Lid.
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